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A nche se lo Spectrum non dispone di un sofisti¬ 
calo sistema dì controllo come il Trackball, è 
comunque possibile usare i controlli del cursore per 
spostare il mirino «elettronico» di un gioco come 
Base Lancio ARM. Se nella vostra vita avete passato 
qualche pomeriggio o qualche sera in una sala giochi 
ricorderete sicuramente il videogame (Àtari) in cui 
bisognava difendere la città da un attacco missilì¬ 
stico. In versione semplificata vi riproponiamo lo 
stesso gioco. In questa versione la base di lancio è 
una sola mentre gli «sciami» di missili che vi piovono 
addosso sono, come nell'originale, multipli e con la 
tendenza a dividersi. Dei rem all'Interno del listato 



vi danno l'idea della funzione dei vari blocchi e i tre 
printout stampati in alto sono tre diversi marnali, 
del gioco. Siamo spiacenti di non poter riprodurre ili 
magnificenza dei colori prodotti dallo Spectrum piT 
questo gioco ma come ben sapete la stampante dello 
ZX riproduce solo la pagina grafica senza gli 
attributes.„ 

Per contenere il consumo di memoria e lo stress 
dei polpastrelli dovuto ai lunghi listali abbiamo 
deciso di utilizzare un solo carattere programma¬ 
bile, quello relativo alTufo che passa sopra La città. El 
codice del carattere programmabile scelto, la lettera 
160 ed è utilizzato alla riga 101, Se volete farei 


IL PROGRAMMA 


1 PAPER 0: BORDER 0; INK 6: C 
LcRR : CLS 

ORSE lancio 

RBH tttt 4 

3 PR INT RT 8,1; INK 5;"J COR» 3 
ridi a disposi zione sono : M j rt Sj 
1J QUER x; ______ 


4- PRINT RT 10 # 2; "0 - per spar 
are un unissi te “;RT 1^,2;"5 - per 

spostarsi a s i n i s t r a ■■ ; rt 14,2; ! * 
S - per spostarsi a destra";RT 1 
6,2;"6 - per spostarsi in basso" 
; RT 10,2; 1É 7 - per spostarsi in a 
ito' 4 


5 BEEP a,RND^25 

6 IF INKEY$= ” " THEN 
D*7) 4 GO TO S 

7 PAPER © 

© PRINT RT 20,0; INK 


PAPER CRN 


Livello vuoi 
INK 5; " (da 1 
= 2 4-2 fc 

3 IF SKU OR S 

10 LET punti=©: 

11 GO SUB 2000 
2© CL5 


giocare 

%&} 


K > 10 

let 


4; "fì che 
INPUT 
LET dy 

RUM 


il 

£ K ; 

THEN 
f =© 


25 LET CO 2=0 


30 DIM X E10J 4 
t 10JI ; DIM U ( 10) 

32 LET co-0 

33 DIM d tl©> 


DIM g f10} ; 


DIM v 



INK 


35 LET x-15 : LET y=10 

40 GO SUB 1000 

41 GO SUB 1050 

42 GO SUB 1100 

49 PRINT INK 4;RT 19,0;" 

■ I* 

50 PRINT 

I 

51 PR T 


4;flT 20,0;" 


1 ; RT 21 


100 REM loop principale 

101 PRINT RT 2 , pp -1 j 11 ,l ;CHR$ 16 

0: LET ppspp+1: IF pp> =31 THEN L 

ET pp- 1; PRINT RT 2,31 ; 41 

105 LET OX=X: LET oy=y 

106 XF INKEY$="0" THEN GO SUB 1 
05© 

11© IF INKEY $ = "5" THEN LET X =X - 
1: GO TO £00 

120 IF INKEV$="S" THEN LET X =X + 
1: GO TO 200 

126 IF INKEY $ ^" THEN GO SUB 1 
050 

130 IF INKEYJs "7" THEN LET y =y - 


1; GO TO 20© 

140 IF INKEY $ 11 6" THEN LET y =y f 

1: GO TO 200 

146 IF INKEY$= 1, 0“ THEN GO SUB I 
05© 

20© IF x > =3© OR x<=l OR y > =£0 0 
R y<=2 THEN LET X=10: LET V “X 

205 IF INKEY $=="©" THEN GO SU© 1 
05© 

206 BORDER RND*7 

210 PRINT INK ©; RT oy,OX; M ,B : F 
PINT INK 7 j RT y,Xj t '+ É ‘ 

216 IF INKEYS - “ 0 tJ THEN GO SUB 1 
©50 

22© GO SU© 50© 
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LANCIO RBH 


R che UvcUo vuoi giocare 


raffinati potete sostituire al «+» utilizzato come 
mirino un simbolo più attraente, ricorrendo ai carat¬ 
teri programmabili, idem per le esplosioni. Per col¬ 
pire gli sciami dei missili dovete sparare nella posi¬ 
zione in cui il missile sta per arrivare e non 
direttamente sulla sua traccia. 

Il programma funziona anche sugli Spectrum a 
sedici K ed ovviamente su quelli a quarantotto K; 
tutti ì colori sono ottenuti con statements di colori 
temporanei e se volete rendere il listato più com¬ 
patto aumentando anche un po’ la velocità di fun¬ 
zionamento potete includere direttamente dove è 
possibile i codici di controllo dei colori nei print. Per 


includere i codici di controllo in un print dovete 
aprire le virgolette c selezionare il colore; se l’opera¬ 
zione è corretta il cursore sarà diventato colorato, 
alla fine dovete anche ricordarvi di neutralizzare il 
codice per evitare di avere un listato a strisce. Lo 
stesso per includere il flashing e gli altri attributes. 
Per capire meglio il nostro discorso sui colori vi 
suggeriamo di andare a leggere le pagine del 
manuale Sinclair dedicate all’argomento. Atten¬ 
zione però al listato su stampante: i colori non ven¬ 
gono riportati. 

In qualche prossimo fascicolo pubblicheremo 
programmi di voi lettori: inviateceli! Coraggio! 


299 OO IO 10B 

300 REM citta' colpita 

309 POR t-1 TO 9 

31© POR X=4 TO 23 STEP S 

311 LET y =17 _ 

32© PRINT INK 6jfìT u 
INK a; AT y-l,x; ; RT y + l^x; 

Ife PRINT INK 0 j RT y,x-l;" 

AT y-l,*; 1 ' lL ;RT y + M 

34-0 BEÉP .l,38-3*t: BEEP «1,3*1 
NEXT X : NEXT t 
35© LET f=/+l 
360 IF f <3 THEN GO TO 10 
370 CLS 
380 GO TO 1 

500 REM avanzata missili 

505 REM IF INKEY ( ss l * 0 " THEN GO 5 
US 1050 

506 IF INKEY $<>“** THEN RETURN 
510 POR U1 TO 5 

530 INK 7: PLOT 50* It-25,150 : LE 
t x(tJ=xon+tim: LET y tJO =y ik) - 
dui DRRU X (15) ,y tu 
530 IF y ftì < = -130 THEN LET CO =C 
0+1: LET y(JO=0: LET XtKJ^RNDfrG: 
GO TO 30© 

54-0 NEXT fc : RETURN 
900 GO TO 540 
1000 REM setup Missili 
3. ©02 POR TO 6: LET d fk 1^6*2 - 

2*k. NEXT Jt 
101© RETURN 
105© REM sparo 
1055 BEEP .25,24- 

106© LET f X —135; LET f y=0*(2 

2-y)-20 


107 


INK 5: PLOT 135,20: DRRU fX 



1079 POR t=l TO 5 

1080 INK 5: PRINT fìT 
" i INK 6 ; RT y-Lxp’J 



y +i > x 


1001 INK ©: PRINT RT y,x-l;" 

";fìT y-1,x;" " ; RT y+l,x;“ 

1085 NEXT t 

1039 DRRU INUERSE l;-fx,-fy: GO 
SUB 1110 
1090 RETURN 

1100 REM test distruzione ICBM 
110S IF fles tpx-ppj<=6 AND py<6 
THEN LET punti=punti+10; FOR C =1 
TO 10; SEEP .l,2*r: NEXT f: PRI 
NT RT 2,PP ~1; “ " : LET pp~l 

1110 FOR k=l TO 5 


1115 LET CX=50*H -25+X CIO : LET C9 
^150+y tk) 

1120 LET pxsCX/8: LET pysCy/6 
1126 IF RBS tpx-XJ<=4- RND RBS (P 
THEN INK 0; PLOT cx.cy: 
DRRU OUER l;-xtk) ,-y tU: LET pun 


tispunti+1 : INK 
"_pun t i_ 


PRINT 

unti: 


RT 0 , 0 ; 
PRINT 11 


: LET x t k ) -RND #6 : LET yU) =0 
1127 IF punti >50 THEN LET dy =12 
1150 NEXT k: RETURN 
2000 REM creazione caratteri 
201© POKE U5R "Q'^BIN ©00000©© 
3011 POKE USR “©*'+l,©IN 0011110© 

2013 POKE USR M 0 ll +2,BIN 01100110 

2014 POKE U5R u O ,, +3,BIN 10100101 
3015 POKE U5P "D”+d f BIN 10100101 

2016 POKE USR “GT’+5,BIN 0110011© 

2017 POKE USR ll Q " +6 >BIN 00111100 

2018 POKE USR "O"+7,BIN 00000000 

2019 LET pp=0: RETURN 
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Un circuito semplice cd 
efficace per migliorare il 
caricamento dei programmi 
sul tuo IX 81 . 


hardware 


A rrivano ìe nuove serie di computer ma le vec¬ 
chie godono di larga diffusione* quindi noi dì 
Elettronica 2000 continuiamo a prodigarci per ele¬ 
vare il livello dello ZX 81* per renderlo più simile 
possibile allo Spectrum, 

Qualche mese fa abbiamo presentato la scheda ad 
alta risoluzione ed ora torniamo alla carica con una 
in te dacci na dedicata al caricamento dei programmi. 
Uno dei fondamentali motivi rìhnvidia da parte degli 
ottantunomani nei confronti dello Spcctrum è la 
capacità di questo di caricare quasi in tutte le condi- 


dispositivo. Uno scotolino esterno è quindi l’unica 
soluzione possibile. 

Il nostro circuito funziona solo in fase di carica¬ 
mento ed è composto da due blocchi funzionali: il 
primo è quello che squadra, filtra e amplifica il 
segnale proveniente dal registratore mentre il 
secondo genera una tensione negativa di nove volt 
per alimentare l'operazionale quadruplo LM 348 
che necessita di doppia alimentazione. 

Il problema principale nel caricamento dei pro¬ 
grammi da cassetta è Iinstabilità del livello che 


zioni. Nella circuiteria interna dello Spectrum tro- determina false letture da parte della logica alTin- 
viamo uno stadio prcamplificatore ed uno squadra- terno del SCL. Il livello che deve essere fornito allo 


tare* con una rete RC calcolata un po’ meglio di 
quella dello ZX 81. 

Se i signori della Sinclair si sono dimenticati di un 
simile circuito nello ZX 81 nulla ci vieta di aggiun¬ 
gerlo esternamente. Sarebbe stato simpatico elabo¬ 
rare un microstampato da inserire alUinterno del 
case dello ZX 81 ma l'esiguo spazio a disposizione è 
probabilmente già stato occupato da qualche altro 


ZX per una lettura corretta è di massimo un volt per 
lo zero e oltre due volt e mezzo per l'uno, Molo 
registratori sono in grado di fornire queste tensioni 
ma la loro risposta all'onda quadra c tale da deter¬ 
minare fluttuazioni proprio intorno al valore del- 
Tuno logico con il rovinoso effetto di falsare i dati. 
La fluttuazione è dì solito nelTordine del volt, (fra ì 
due e i tre volt) quindi per sopprimere il disturbo è 
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hardware 


X 


X 


X 


r$r 


schema elettrico 



sufficiente usare due diodi in antiparallelo. In questo 
modo si ha però la limitazione del segnale, che oltre 
ad essere squadrato è abbassato fra zero e un volt e 
tre. 

C 1, D1 e D2, C2 ed R3 operano la squadratura ed 
un primo filtraggio mentre il primo operazionale 
provvede ad adattare Timpedenza. Gli operazionali 
successivi amplificano il segnale cosi ottenuto con 
un ulteriore filtraggio di tipo passabassu da parte dì 
U 1C. Altri due diodi danno un’ultima squadrata al 
segnale (che è stato un po’ arrotondato da UIC) che 


LA CASSETTA TURBOSAVE 

Quando avrete tìnìlo dì costruire rinterfaccia squadratnee c 
ampli ficairieo potrà esservi molto utile la cassetta *'Turbo- 
Savo" per migliorare le prestazioni del vostro Sinclair e nel 
caricamento e nel salvataggio dati* La routine che poniamo a 
disposizione dei lettori (L« 25*000, con vaglia a favore di MK 
Periodici* CP 1350, Milano) permette dì aumentare la velocità 
di Save e Load da 250 a 4.000 band (10 volte più veloce!)* La 
stessa routine che è in linguaggio macchina permette di verifi¬ 
care le informazioni salvate su nastro* Basterà caricare la 
cassetta una volta per tutte... richiamando poi semplicemente 
tre routines potrete accedere alla nuova gestione dati* 11 pro¬ 
gramma appena caricato si posiziona in cima alla R arti top tra 
gli address 32000 e 32768. Attraverso fisfruzionc PRUN I USR 
32383 inizializzerete la routine di TurboSave di tutti i I6K 
RAM che avverrà in solo 29 secondi! 


tramite U1D finalmente è applicato all’ingresso 
LÀR del vostro Sinclair. Il guadagno di tutto il 
blocco è di circa cinque volte* mentre la banda pas¬ 
sante va da un po’ meno di mille hertz a non più di 
tremila. 

Dato che non sarebbe stato elegante presentare 
un’interfaccia a pile, abbiamo dovuto includere 
sulla basetta un generatore dì meno nove volt, cosi 
da poter prelevare i nove volt direttamente dall'ali¬ 
mentatore Sinclair, 

L’assorbimento del nostro circuito è molto basso, 
quindi non dovete temere sovraccarichi del l’ali me- 1 - 
tatore a causa dell'Inserzione dì questa scheda nella 
rete di alimentazione. Il circuito generatore di meno 
nove voh è basato su un 555 che viene fatto oscillare. 
L’onda quadra prodotta varia fra zero e nove voli, 
raddrizzandola è possibile ottenere il potenzia!: 
negativo di cui abbiamo bisogno. Il circuito è prati¬ 
camente io stesso che è stato proposto in sostitu¬ 
zione dei fantomatico quanto introvabile e costosis¬ 
simo ICL 7óó0 della scheda da 32K RAM* Notale 
però il particolare relativo alla tensione prodotta: se 
alimentate il circuito a 5V questo produrrà —5V, se 
lo alimentate a 9V produrrà —-9V e così via. Per 
ottenere una tensione negativa superiore a quella 

A destra il prototipo del Super load 81: un 555 provvede alfa 
generazione dei -9 V necessari a / corretto funziona memo 
deir operazionale quadruplo LM 548. Quattro diodi\ 
utilizzati a due a due in aniìparallelo, squadrano il 
segnale proveniente dal registratore a cassette. 
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COMPONENTI 

R1-R3 = 56 Kohm 

R2-R5 = 33 Kohm 

R4 = 56 Kohm 
R6 = 82 Kohm 
R7 = 39 Kohm 
R8-R9 = 47 Kohm 

R10-R12 = 39 Kohm 
RII = 22 Kohm 
RI3 = 56 Kohm 
R14 = 39 Kohm 

RI5 = 82 Kohm 

C1-C2 = 1.000 pF 

C3-C4 = 1.000 pF 

C5 = 22 pF 16 VI 
C6-C9 = 22.000 pF 

C7 = 1.000 pF 
C8 = 10 pF 16 VI 
CIO = 22 pF 16 VI 
DI-D6 = 1N4148 
LI I = LM 348 
L2 = 555 
Val = 9 voli 


in pratica 




La basetta, codice 188, costa lire 3000 
Il prezzo del kit è di 12 mila lire. 


positiva fornita è necessario ricorrere a dei decupli- 
catari di tensione (come quelli usati per il circuito di 
alimentazione dei laser}* 

Il montaggio del circuito è molto semplice e gli 
integra li sono in grado di sopportare la saldatura 
diretta a stampato. I condensatori impiegati pos¬ 
sono essere al tantalio o elettrolitici, a seconda delle 
dimensioni della scatolina in cui volete racchiudere 
la basetta. 

Per una maggiore comodità di impiego vi sugge¬ 
riamo di sistemare su un fianco del contenitore non 


due, bensì tre prese jack cd alF interno fare due pas¬ 
santi in cavetto bipolare o schermato peri 9V e MIC, 
L'alimentazione sarà prelevata dal jack con un col¬ 
lega me rito in parallelo; fra le due prese EÀR sarà 
interposto il nostro circuito con un collegamento in 
serie. Potete anche studiare il contenitore in modo 
clic possa essere affiancato allo ZX in corrispon¬ 
denza delle tre prese 9V, LAR e MIC predisponendo 
su un lato tre jack maschi opportuna mente posi¬ 
zionati. 
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